KALIBRACJA KARTY AUDIO Z PROGAMEM MMSSTV

Przestroic radio na jedng z podanych ponizej czestotliwosci WWV (radio ustawione na USB) :
4994.100; 9994.100; 14994.100 kHz. Uruchamiamy program MMSSTV . Na poczatku
klikajagc prawym klawiszem myszki na okienku ,RX” wytgczamy funkcje , Auto slant

adjustment”
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W menu gtéwnym programu wybieramy : Setup MMSSTV
Teraz w nastepnym oknie dialogowym przechodzimy do zaktadki TX
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Wybieramy karte dZzwiekowa, ktérej uzywacé chcemy dla pracy emisjami cyfrowymi. W
naszym przypadku jest to karta dzwiekowa ,,USB Audio CODEC”

z interfejsu ,musb2232fka” (nazwa karty moze by¢ troszke inna dla réznych systemow
Windows !!!) . Po wybraniu karty i ustawieniu czestotliwosci prébkowania z listy programu
naciskamy przycisk ,,Adj”. Ponizsze obrazki pokazujg opisane powyzej czynnosci.
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E—% Calibrating the Sound Card with a Time Standard Brnadcastgy—

1) Receive standard rdljinﬂ.rd\lE [e.g., WWW, BPM).

2) Ture into the tick sound.

3) Continue listening to the sound for a while. You have a vertical line.
4) Click the lower point of the line.

5) Click the upper point of the line.

You could use FAX broadcasting instead of WWV or 1JY, but be sure it has
exact timing.
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Po wyswietleniu sie powyzszego ekranu, przy nadajgcej sygnat stacji WWV na ekranie
pojawiajg sie czarne pasy na szarym tle. Kalibracji dokonujemy za pomocga klawisza lewego
myszki po odczekaniu chwili pozwalajgcej na wypetnienie catego pola liniami pionowymi. W
celu utatwienia ustawieh mozna za pomoca klikniecia prawego klawisza myszki ,,ustawic¢”
zielona linie pomocnicza przy ,, dolnej” czesci powstajgcej linii co pozwala pdzniej tatwiej
wskazac ,, poprawke”. llustrujg ten proces ponizsze obrazki:

1) Receive standard radio wave (eg., WWV, BPM).
Tune inta the tic und.
ntinue listening to the sound for a while. You have a \.r-=r+;|_.=1 line.
the lower point of the line. i
5) C!n.F the upper point of the line.

You could use FAX broadcasting instead of WWYV or 11Y, hutihe sure it has
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Jak wida¢ wyzej aby uzyskac , poprawke-korekte” dla zegara karty audio klikamy lewym
klawiszem na dole (brzeg linii) i po pojawieniu sie zéttej linii pomocniczej klikamy na
krawedzi linii u gory ekranu. Pojawia sie okienko z komunikatem informujgcym o wielkosci
poprawki. Po drugim nacisnieciu lewego klawisza myszki poprawka zostaje wprowadzona
automatycznie do programu (zmieniona czestotliwos¢ prébkowania karty). Podana tu
poprawka w ,Hz i p.p.m” moze by¢ uzyta w innych programach. Na przyktad w MixW
wpisana do pola korekcji ,,RX".
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Mamy zrobiong korekte karty audio dla czesci odbiorczej. Aby zrobi¢ to samo dla nadawania
postepujemy nastepujgco. Wytgczamy odbiornik i przechodzimy w oknie ustawien do zaktadki , TX”.

Pokazuje to ponizszy obrazek.
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We fragmencie okna dialogowego , Loop back” (petla sprzezenia zwrotnego)

Zaznaczamy opcje ,Internal” co spowoduje powstanie ,, programowe;j” petli sprzezenia
zwrotnego pomiedzy wejsciem i wyjsciem naszej karty dzwiekowej (tutaj USB Audio CODEC).

TX |Mi5c |

PTT

Digital output level

Port |E)(TF5K vl

¥ Exclusive lock
™ RTS while Scan

™ Vari SSTV
Radio command I

{Template

Callsign |SP3CHT

)

VOX tone
i~ Standard
= User defined

& NONE

~TxBPF/TxLPF
I~ TxBPF

Tp 24 -] _f]|
Freq |2[JDD -I Hz

™ ™xLPF

~Loop back
C OFF
"

" External (

¥ Fixed mode

IIf\fll—duplex} [ Encode FSKID

~Tune button
Freg

|1?SD v| Hz

-1 =

Time length 5

-CWID
& OFF

oW O MMV

|IDDD | 2

Slow

Fast

™ Auto TX (for SAT/UHF)

|

Macro |

Cancel |




Po zaznaczeniu tych opcji przechodzimy do okna gtéwnego programu.
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Wybieramy przycisk ,, Tx” i program zaczyna nadawac obrazek z planszy w zamknietej petli
sprzezenia zwrotnego. Przechodzimy do zaktadki ,Sync”, gdzie mozemy ocenic prace naszej
karty audio przy nadawaniu i w razie potrzeby wyznaczy¢ stosowne poprawki w
czestotliwosci probkowania.
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W naszym przypadku widag¢, ze linia synchronizacji jest pionowa wiec nie trzeba ustawiaé

poprawki dla zegara przy nadawaniu.
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Jezeli oceniamy, ze poprawka jest konieczna to postepujemy analogicznie jak w przypadku
czesci odbiorczej i klikamy lewym przyciskiem myszki na dole brzegu linii i drugi raz na koncu.
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Jak wida¢ otrzymalismy tutaj poprawke +4p.pm dla naszej karty. Ta wartos¢ mozna uzyé w
innych programach.
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Przy wpisywaniu poprawki nalezy , bezwzglednie” uwzgledni¢ wartos¢
liczbowg i znak poprawki !!!!



